
Řešení: Šibenice 
 

Dětská šifra Šibenice se zakládá na principu stejnojmenné hry. Hráč si může 

všimnout, že všechny samohlásky jsou vyškrtnuté. Ze zbylých písmen jde 
vytvořit jen jedno pětipísmenné podstatné jméno, na které navádí také 

hodinky na ruce panáčka. Heslo je CTVRT. 
 
 

Řešení: Mozaika 
 

Šifra se skládá z osmi obrázků, z nichž každému chybí jeden díl. Hráč si 

může všimnout, že každému obrázku chybí dílek na jiném místě. Pokud 

dokreslíte chybějící části obrázku a poskládáte je na stejná místa ve čtverci, 
na kterém by byla v původních čtvercích, uvidíte obrázek. Heslo je tedy 
RYBA. 
 

 


