12 Trojahelnik LAMY

Resenti Sifry

Zacina se od ramu trojuhelniku. Hrac si mlize v§imnout, Ze se vybarvené a
nevybarvené trojuahelniky v ramu nepravidelné stridaji a skupinky trojuahelniku
jsou od sebe oddéleny tlustSimi pruhovanymi ¢arami. Kazdé uskupeni
trojuhelniku ¢teme jako jedno pismeno morseovky: bily trojuhelnik ¢teme jako
teCku a vybarveny (s ¢arami) jako ¢arku. Mezery v ramu naznacuji hranici slov.
Pismena se ¢tou dokola podle sméru hodinovych rucic¢ek, takZe spodni stranu
trojuhelniku ¢teme zprava doleva.

Po vylusténi morseovky dostaneme mezitajenku ,,PRICTI VIGENERA A JE
JEDNA”.

Pak se zamérime na vnitrek trojahelniku. Vigenerova Sifra funguje na principu
posunu v abecedé, ktery je urcen pomoci hesla. Uvnitr trojahelniku vidime
zakédovany text a schématicky obrazek budovy. Pokud se rozhlédneme kolem
(nebo pouZije fotografii stanovisté za svétla, pokud tym dorazil za tmy),
vSimneme si, Ze budova na obrazku ma na kominu napis SAKO. Tohle slovo se
pouzije jako heslo.

JelikoZ je v mezitajence napsano ,,A JE JEDNA”, pti¢itame od jednicky: S=19,
A=1, K=11, O=15.

R + S = K, Q + A= R a tak dale. Po posunuti vSech pismen vyjde tajenka
KRASNEHO DETSKE HRISTE.



