LAMO
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LAMY

ReSent népovédnich Sifer

Charakteristiky

V kazdé vété se nachazi nazev jedné fyzikalni veli¢iny. Do hesla ¢teme jejich

znacky:
* Vykon: P
* Odpor: R

* Napéti: U
* Hmotnost: m
* Energie: E
 Cas:t
Resenim $ifry je PRUMET.

Lami taxonomie

Biologové snadno poznaji, Ze taxonomicky strom kopytnatcli neni ani zdaleka
kompletni, kazda skupina se déli nejvice na dvé dalsi. ZkuSenéjsi hrace
Sifrovacek napadne, Ze se jedna o stylizovanou variantu morseovkového
binarniho stromu (ktery je mj. uveden i na doporucenych Sifrovacich
pomiickach). Toto potvrzuje i fakt, Ze horni spojnice vétveni jsou zobrazeny
teckovanou a spodni ¢arkovanou tseckou.

Staci tedy priradit v textu zminénym kategoriim spravna pismena (vznikla vzdy
postupnym ¢tenim spojnic zleva od kopytnatcli az ke zminéné kategorii, napf.
lama = --- = S). Nakonec dostavame heslo TERMOSKA.

. v /
Nejvysi
Kazda véta odkazuje na urcitou kategorii (karty, hory, stromy...) a zaroveii se v
ni skryva nejvyssi véc dané kategorie. Musime ji hledat v textu, obsahuje vzdy
pismeno navic. To ¢teme do tajenky:

« ESMO

+ SNEAZKA

« SESKVO]

« EXTOSFERA
« ZEIRAFA

« ZEKUS

Heslem je MASTEK.



Lamolam

Jak uz napovida samotny nazev Sifry, v ceStiné se vyskytuji slova, ktera maji
zajimavou az vtipnou strukturu.

Aniz by ¢lovék musel byt jazykovédnou kouckou nebo zalézal do lingvistickych
detailli, pokud neni lemplem, v§imne si brzy slov, kde se dvakrat vyskytuje
tataz tripismenna skupina.

Jedno takové slovo se vyskytuje na kazdém radku. Staci pak precist pismena
vyskytujici se mezi témito tripismennymi skupinami a vznikne heslo
ROSTLINA.

Chiméry

V zadani Sifry je rozmisténo nékolik ,,chimérickych“ emodZzi vytvorenych
pomoci Emoji Kitchen. Na prvni pohled je patrna vzajemna podobnost
nékterych z nich, pri bliz§im zkoumani jde ze vSech vytvorit ucelenou radu
(kazdou emodZi spojuje s pravé dvéma dalSimi po jednom spole¢ném znaku).
Pri spojeni ¢arami vznikne stylizovany obrazek zachodové misy, heslo

Pri bliz§im zkoumani je mozné podle spolecnych znaki zjistit a pojmenovat
ptivodni emodzi: sova, paprika, lama, ananas, citron, hovinko, oheri, velryba,
avokado, dort, liska, opice. Z pocate¢nich pismen tak 1ze ¢ist heslo pro
pokrocilejsi hrace SPLACHOVADLO.

{( 5 sova

velryba




Lami domov

Bonusova Sifra Lami domov je zaloZena na principu polského krize. Kazdé patro
predstavuje nékterou z casti ktize, priCemz prazdné strany jsou vyobrazené
pomoci oken/dveri a ztencenych stén. Poloha lamy naznacuje pismeno, které
ma byt z té casti ktize pouzito.

Kdo nebo co jsem? (pro déti a novacky)

»Diky mné slysis, ale taky se nachazim na hrnecku.” - toto je popis Ucha. Takeé
vSechny ostatni véty predstavuji popis slov o vice vyznamech, napriklad Houby,
Okna, Desky ¢i Listu. Tajenka je: UHODLJSIKODMAPKA

Rostliny a zvirata (pro déti a novacky)

Do policek pod obrazky vepiSeme nazvy rostlin a zvirat:
JELEN - MEDVED - SLON - UZOVKA - JETEL
JESTERKA - DATEL - POTKAN - KAKTUS

KRECIK - KOHOUT

KRTEK - RAKOS

PRASE - MORCE - TULIPAN - SEPIE - KRAVA

BOBR - NETOPYR - LAMA

V Cervené oramovanych polickach pak precteme zpravu:
JMENU]J JEDNU REKU, KTERA PROTEKA BRNEM

Sifra ma dvé feseni: SVRATKA a SVITAVA.

X e Ve 8%

Sipky (pro deti a novacky)

Postupné malujeme stejné dlouhé rovné ¢ary ve smeéru Sipek. Kazdy radek
vykresli jedno pismeno. Precteme si zpravu:

HESLO JE SLEPICE
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